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北京开放大学是由教育部批准、北京市人民政府主办，在中国高等教育改革发展的宏观

背景下，为落实国家和北京市中长期教育规划纲要，推进终身教育体制机制改革，以新的教

育思想和机制在原北京广播电视大学基础上建设的一所新型高等学校。

北京开放大学以现代信息技术为支撑，面向成人开展远程开放教育，以课程为中心，学

历与非学历相互衔接。

经教育部批准，北京开放大学首批开设以下本科专业：电子商务(互联网营销方向)、

软件工程(移动云计算方向)、特许经营、法学、行政管理(农村行政管理方向)、学前教

育(总务管理方向)和社会工作。

北京开放大学实行注册入学制度。任何完成基础教育的社会成员，只要有上大学的愿

望，都可以注册学习北京开放大学的课程。学校实施学分银行制度．累积学分，达到标准，

即可依次获得课程证书、相关行业职业资格证书、学历证书，达到学士学位标准的可获得学

士学位。

北京开放大学致力于探索技术和教育的深度融合，构建“有支持的自主学习”模式。坚

持”美美与共、共创共享”的教育理念，通过共建、引进等形式，与国内外高等教育界、工

商界及专业机构多方合作。以培养学习者职业发展能力、追求更高生活品质能力为目标。

北京开放大学

地址：北京市海淀区皂君庙甲4号
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