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实体书店是否能持续回暖及发展，仅仅靠帮扶是不够的，
从业者要不断寻找创新发展之道。在困境面前，唯改革者进，
唯创新者强，唯改革创新者胜。实体书店唯有不断改革创新，
为读者提供更周到的服务，创造更优质的文化消费体验，满足
甚至制造需求，才能不断发展壮大。
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纵观新中国70年童书出版发展走势，从出版的文化与教育属性来看，童书出版
是基于文化启蒙与教育发展的出版事业和文化产业。未来的童书出版，依然会注意
童书出版的文化与教育属性，增强童书出版的文化与教育价值，这也是童书出版创
意、创造的特质所在。在此基础上，传统的纸质童书出版依然具有巨大的市场空间
和创新潜力，而童书的数字出版形态则会更显多样化，童书的数字出版内容则会同
数字出版产业一道出现碎片化、定制化和智能化等新变化。

新时代的数字出版人才创新，要以牢固树立阵地意识、做好人才薪酬激励、
注重专业化素质提升三个方面为核心要素，以“三个约束+三个激励+两个培养”
为具体抓手，牢牢把握意识形态阵地的领导权和主导权，把控内容质量和技术应
用安全，推动“双效统一”机制的落地落细；健全薪酬管理制度，实行引进人才
年薪制、科研激励机制、数字出版产品/服务销售提成等激励机制；注重提升数字
出版专业化素质，开展数字出版专业培训活动，加快人才培养的产学研一体化。

特别策划                                                                                    
6    基于人工智能技术的新型出版智库建设浅析 李 程

11 科技专业出版智库的业务重点及未来走向 刘九如

14 新闻出版高端智库建设的愿景与实践 王 艳

18 国家治理现代化视角下新型学术出版智库建设

 许加彪 王军峰

新观察                                                                                    
23 从文化教育维度看新中国童书出版 谭旭东 王海峰

29 新时代数字出版人才创新机制研究

 张新新 陈奎莲 倪薇钧

产业                                                                                            
33 出版融合背景下我国编辑出版学本科教育的再思考 张文红

37 我国电子游戏产业监管与《游戏适龄提示草案》浅析 袁 媛

40 “Vlog+ 新闻”对 5G时代新闻报道的影响探析

 胡志刚 夏梦迪

43 城市文化体验建构下的实体书店 高竞艳

报刊                                                                                             
46 学术期刊编辑学者化还是编辑专业化？

——基于平台经济的研究 刘 茜

49 高校学术期刊自媒体平台视听内容建设探究

——以C9联盟高校学报微信订阅号为例 张家瑞

52 坚守与嬗变：《新京报》的全媒体转型探索 陶奕骏

实务                                                                                          
55 知识变现背景下数字出版平台的商业探索路径

——以知乎的整合营销传播模式为例 杨 琳

新时代数字出版人才创新机制研究 / 张新新 陈奎莲 倪薇钧

从文化教育维度看新中国童书出版 / 谭旭东 王海峰

万方数据



P33
产业

出版教育和其他教育一样，最终培养的是拥有道德、智慧和勇敢人格的社会
公民。从这个角度而言，编辑出版学本科教育不仅要强调专业知识教育，而且要
强调没有功利色彩的非专业教育在出版教育过程中的重要性和不可替代性。在出
版融合背景下，编辑出版学本科教育应进行教育变革，要拓展“大编辑”“大出版”
人才的视野，要培养复合型出版人才，要有更加清晰的出版教育功能认知。
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2019年6月，人民网与腾讯、网易、完美世界等多家国内游戏公司共同发布《游
戏适龄提示草案》，在技术领域与行业公约方面做出了一系列努力。文章从中国电
子游戏发展现状客观剖析入手，结合国际经验，横向对标《游戏适龄提示草案》
提出的现实性、必要性以及未来发展的可能性进行分析，以为中国游戏内容领域
的行业监管提供借鉴与参考。
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