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设计说明：用工业设计方法，将图像处理技术^包括三维重建与配准，通过图像实现模型重构，提高手术可视化程度等v，空问定位导航技术^包含术前、术中导航与规划，手术规划路线和进针路线，空问坐标变换等v智能机器人技术^包含智能机器人路径规划、控制算法、轨迹跟踪等v进行一体化整合设计。使该机器人更加符合医生的使用行为。人机

交互方式更好，设备美学口叩质更高。
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