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封 面 解 读

本封面形象展示了基于全息近眼显示技术的VR／AR设备在博物馆展览中的应用示例。入射光束经过特殊

设计的全息图进行波前调制后，通过衍射传播的方式在人眼前方再现出虚拟的光学全息真三维图像。三维图像

与周围环境进行虚实融合后，观察者获得具有真实临场感和沉浸式的真三维观看体验。

封 底 解 读

本封面形象示意出了一种基于超表面的AR成像技术的原理：虚拟的图像经过AR眼镜两侧的微型显示设备

输出，并通过耦入超表面耦合进镜片中，光波在其中发生多次全内反射，然后通过超表面耦出，在人眼前呈现出

“上海外滩”的虚拟景象，虚拟景象与现实世界的背景环境相互融合和补充，使用者获得沉浸式体验。
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