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《软件学报》复杂环境下的机器学习研究专刊

征文通知

为及时反映我国在机器学爿方面的研究进展，《软件学报》将出版复杂环境下的机器学习研究专刊．本

次专刊选题为“复杂环境F的机器学习研究”，将突出开放、复杂环境卜．机器学习的研究热点，具体包括复杂不

确定性的建模，多源异构数据的整合，探索式学习，强化学习，类脑计算中的关键技术，迁移学爿与数据重用等．

|一J时，本专刊也非常欢迎_【业界描述创新性应用成果的论文，如无人驾驶的场景感知和决策建模、精准医疗

中的医学数据分析、灾害性天气预报的建模、工业故障检测等．

该专刊收录该领域近期取得的原创性高水平研究成果，进一步促进该领域的发展．专刊预录用论文需在

第f．六届中国机器学习会议(CCML 2017)上作报告，根据论文修改情况和会议报告情况终审确定是否录用．

欢迎机器学爿及相关研究领域的专家学者、科研人员踊跃投稿．

专刊题目：复杂环境卜．的机器学)J研究

特约编辑：张长水(清华人学)，胡清华(天津大学)，张道强(南京航空航天大学)

出版时间：2017年1 l期

请登陆学报网站了解专刊详细征文信息．
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