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] 对反馈内涵的深层认知和有效反馈的规划设计 何克抗

——美国《教育传播与技术研究手册(第四版)》让我们深受启发的

亮点之二

8 高中学生信息技术学科核心素养的描述与分级 锋月光杨 鑫等

1 5面向学科核心素养的高中信息技术测评方式探析魏雄鹰 肖广德等

1 9 基于核心素养的信息技术教材结构设计

——以高中“数据管理与分析”选修模块为例

26普通高中信息技术学科教学中核心素养的培育

30慕课和开放教育：角色、教育实践、个II生化学习 朱美娜赵云建

和可能的发展趋势

——访印第安纳大学教育技术专家柯蒂斯·邦克教授及其著作团队
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40美国创客教育教材分析

——以“Design and Discovery”为例

司寒冰单俊豪

47培养计算思维．发展STEM教育 赵 苻李士平等

——2016美国《K一12计算机科学框架》解读及启示

54理解取向的微课设计分析 陈明选 胡月霞等

62 交互式媒体教学应用策略的发展研究 李 芒 乔 侨等

68 美国“共同核心课程标准”基于信息技术网络的 牧 童赵鹤龄

州际评价体系研究

73 新教育时代的深度学习：迈克尔·富兰的 孛青龙 陈振宇等

教学观及启示

80 中学生网络学习活动设计流程及分析框架的研究李玉顿 杨 莹等

——基于“视像中国”的初中生网络课程实践

万方数据



Ⅱ皿

88 SMCR模型视角下中小学教师培训微课程设计研究郑燕林 李卢一

95 游戏化学习促进学生个性化发展的实证研究 李宜逊 李 虹等

——以GraphoGame拼音游戏为例

]02 师范生教育技术能力培养模式构建研究 马池珠魏拥军等

11 1新疆中小学少数民族双语教师培训效果评估的 杨建红 张红艳

设计与实现

]1 7 移动互联时代碎片化学习资源的适用场景 魏雪峰杨现民等

与高效管理

1 23 美国K一12数字学习产品供给现状的研究 方圆媛黄旭光

——基于K一]2数字学习最新进展2015年度报告的分析解读

]31数字素养教育与艺术教育融合研究 李忠阳 孙 宁

1 35 “慕课”对高校“品牌形象”塑造功能探究 吴昊瑜金凯等
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May 201 7(Gene ral Se rial No．364)

t,4ain Contents

1 To the Feedback Connotation 7S DeeP Co

7．qn
tionandto the Effective Feedbacks Planning Design

8 The Desc ription and Classification of Informa十fon Technology

CU rricUIUm Co re Lite racy in Senior High ～

1 5 Research On the EvaJUation Method of Informa十ion Technology

in Senior High School Oriented to Subject Co re Lite racy

]9 Exploration of ICT Textbook Structu re Design

Based on Key Competence 一——

He Kekang

Xie Yueguang，et a

Wei Xiongying，et a

Yu Ying，et a

26 Co re Lite racy Development Oriented Info rmation Technology Education

in High Schools 一
．

一 、Li Weiming

30 MOOCs and Open Education：Possible Roles，PedagogicaI Practices，

Pe rsonalization，and Pending Trends Zhu Meina&Zhao Yunjian

40 Innovato r 7S Textbook Analysis in Ame rica

Based on‘Design and Discovery：
～ Yan Hanbing&Shan Junhao

47 Cultivating Computational Thinking and Developing STEM Education ～Zhao Wei，et al

54 The Design and Analysis of Micro—lectu re Approaches

十o Unde rs十anding O rientation
～

一一 Chen Mingxuan，et al

62 Developmental Resea rch on the Instructional Application Strategies

of ln十e ractive Media

73 Deep Learning in New Pedagogy E ra：

Michael Fullan’S View of Instruction and Enlightenments

80 Research on Activity Design Process

and Analysis Framewo rk fo r Online Courses——————

88 On the Development of Micro—course fo r Teache r Training

in the Pe rspective of SMCR Model——
，——

95 An Evidence—based Research on Facilitating Students’Development

of Individualize Learning by Game--based Learning

]02 A Study on the Constructjon

of No rmal University Students’Educational Technology Ability

1 1 7 Application Scenarios and Efficient Management

of Fragmented Learning Resources in Mobile Inte rnet Era———

1 23 A Study on the Cu rrent Status of Supply

Li Mang，et a

Zhan Qinglong，et a

Li YushUn，et a

Zheng Yanlin&Li Luy

Li Yixun，et a

Ma ChIzhu，et a

Wei Xuefeng，et a

of K一1 2 Digital Learning Product in the U．S．一 Fang Yuanyuan&Huang Xuguang
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