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行动起来，才能什么也不做

口周志强

游戏的可视化与可控性，让“玩家”不再是一种

“审视者”和“判断者”，而是变成了“想象性的立法

者”；而虚拟现实游戏或混合现实游戏，则把现实人

生中的“主体”与虚拟世界中的“角色”转化为“冒

名顶替的行动者”。职是之故，邓剑所认定的游戏中

的“现实精神”就值得进一步反思：到底是游戏文本

决定了这种精神独断性，还是对任何现实精神的内在

抗拒设置了游戏文本与玩家行动永远没有和解宿命的

“虚假对抗”?

如果行动起来，却不用承担价值负重，而回归纯

粹行动，这算不算是千百年人类以自己的名义解放自

己的方式呢?

在本期刊发的游戏专题中，“韩炳哲”这个名字

反复出现。韩式对积极社会的批判，依旧未能脱离法

兰克福学派的思路：剥削或者自我剥削依旧是社会行

动的秘密，却毫不顾忌“伪装行动”本身也是一种自

我剥削的解脱症候。本期读书生活文章中的一位主人

公陈子善，被作者表述为总是喜欢“冷寂、遗忘、尘

封和被遮蔽的”，不也恰恰指向这样的逻辑吗?行动

起来，才能让自己什么也不做；否则就要做点什么。

做点什么呢?这恐怕是拉康式的疑难：如果“做”

不成为“行动”——一种内嵌着社会组织性的行为，
那么，首先就要学会不再追问自己“到底应该做什么”

这个无解的问题。
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中国图书评论学会 2022年4月“中国好书”
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不“冷”不“热”的子善先生 7

——兼及中国现代文学文献学问题

逃杀游戏批判

——赤裸生命、至高权力以及“游戏集中营”的

社会想象力
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四川人民出版社

《战旗飘飘》
名副其实” “走在前列”的乡村振兴范本

ISBN 978—7—220一12419—8

定 价：78．OO元

出版时间：2022年2月

作 者：孙侃

真实再现基层党组织和人民群众的担

当、实干与创新：

立体呈现战旗村在乡村振兴工作中走

在前列、起好示范的丰硕成果。

本书以历史发展进程为经，以大量生动形象、感人至深的典型实例为纬，通过历史回顾、故事

叙述、人物访谈等报告文学表现手法，全面、真实、艺术地呈现成都市郫都区战旗村党员干部和

群众在以习近平总书记为核心的党中央领导下，牢记嘱托，励精图治，发挥村党组织的战斗堡垒

作用和党员的先锋模范作用，以“战旗精神”激励创业创新热情，全面实施乡村振兴战略的感人

历程。

心，IJL▲朋p_川ⅢJ火—I-．∥
一对夫妻教师三十年爱在他乡情动中国的旷世长歌，

一个写作者深情凝视天梯彝寨十二载的诫意之作。 在
靠

：烹-山

·璜
1sBN 978—7—220一12233一。 L

教育扶贫的鲜活样本 定 价：88．00元

感动世界的中国故事 出版时间：202俏：12月
果

选中国作协重点扶持项目“庆祝建党百年、纪录全面小康”
┃

项、四川省重大文艺项目扶持和精品奖励项目等。
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