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本期导读Introductory reading

卜信息时空栏目主持：张明——～——+News a刑eVents ColumnHost：ZhangMing——+一
短讯、要闻

域外传真

新设计

推荐阅读

005 Briefing，News

008 Overseas lnfo rmation

()‘o New Design

01 Recommended Reading

卜特别策划：海外汉学 栏目主持：赵毅平-t spec吲reature st吲。aV c。lumn H。st：zna。Yipina}一
时尚城市?清代扬州服饰一瞥

I澳】安东篱

翻译：千春霞、穆凤良泽校：赵毅平

清代中国的西洋镜、社会和视觉性

【美J李启乐翻译：中央编泽翻译服务有限公司

中国北方村庄里的艺术、战争与现代性

咖】傅凌智翻译：中央编译翻译服务有限公司

中国明清时期艺术的观照方式

i美】裴珍妮翻详：赵毅平

展览：一种不同的艺术史【英J张弘星

卜一纸上展览 栏目主持：刘晶晶

推动多元化设计发展的

日本“优良设计奖”评审机制

刘梦非刘品品

资料提供：公益财团法人日本没计振兴会

012 The Fashionable City?Glimpses of Clothing in Qing Yangzhou

Antonia Finnane Translated by Wang Chunxia Mu Fengliang Co rrected

by Zhao Yiping

018 Peepboxes，Society，and Visuality in Ea rly Modern China

Kristina Kleutghen Translated by CCTB Translation Service

023 Art，War,and Modernity in a North ChinaVillage

James A Flath Translated by CCTB Translation Service

027 Ways of Perceiving Late Imperial Chinese Art

Jennifer Pu rtle Translated by Zhao Yiping

032 Exhibition：A Different Form of Art History Zhang Hongxing

-I-Exhibition on Paper Col Lin、n Host：Liu Jingjing-!-
弘The Sc reening Mechanism of Japan Good Design Awa rd in

Promoting the Diversified Development of Design

Liu Mengfei Liu Jingjing

Provided by Japan Institute of Design Promotion

卜第一线栏目主持：萧冯—————————f_№n儿m Column Host：Xiao Feng———卜
基础·实验-创新

——南京艺术学院设计学院的教学思考王小荣

_Basis．Experiment Innovation：Reflections on Design Education仟0m

School of Design，Nanjing University ofthe Arts Wang Xiaomo
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|_海外动向 栏目主持：刘晶晶

作为“中间物”的三维模型

——早期现代建筑实践中中间知识的创造

【，卷l西蒙娜·瓦莱里亚尼博士翻洋：汪芸

|'史论空间 栏目主持：周志

从《封神演义》中九龙沉香辇

看辇形椅制在明代的演变

韩天腾j‘围吕

北海公园琼华岛亭的造景艺术

张到n含Z0l{尧刚j

再造：从安阳北关唐墓壁画

看中晚唐北方庭园中的盆池景观

沈伟棠郭真真

明清宜兴紫砂茶器文人化艺术倾向的发展演进

王辉

“环境”观念溯源

——一种整体系统性设计观念的诞生任艺林

卜民俗民艺 栏目主持：赵毅平

+
Th ree—dimen sionaI ModeI s a s。I n—between—objects’一

The c reation of In—between Knowledge in Ea rly Mode rn

Architectu raI Practice Dr．Simona Vale riani Translated byWang Yun

History of Art and Design Column Host：Zhou Zh

071
Explore the Evolution of Cha riot and Chai r in Ming Dynasty

from the Eaglewood Cha riot with Nine Dragons in Investiture

of the Gods Han Tianteng Ding Guochang

074 Landscape Art of Jade Island's Pavilions in Beihai Pa rk

Zhang Sihan Liu Xiaoming

078 Reconstruction：The Basin Pool Landscape of the Northern Ga rden

in the Middle and Late Tang Dynasty from the Murals of Beiguan's

Tang DynastyTomb，Anyang Sheng Weitang Guo Zhenzhen

082 Development and Evolution ofthe Literati Trend ofYixing Red

Stoneware in Ming and Qing Dynasties Wang Hui

084 The Origins of Envi ronment Ideas：The Bi rth of an Integ rated

and Systematic Design View Ren Yilin

湘西南苗族“黑白”插绣的装饰特征探析

张红颖张宗登

潮汕桃糅印的民俗符号特征探究

姚婷

卫拉特蒙古传统服饰文化的象征内涵简析

——以“策格德克”“乌兰扎拉”为例

乌云

恭城瑶族自治县传统祠堂柱础探析

李震谢小英

Folk Art and Culture Column Host：Zhao Yiping 斗～
087 The Decorative Features of”Black and white”Miao Embroidery

in Southwest Hunan Zhang Hongying Zhang Zongdeng

090 Resea rch on the Folk Symbols's Cha racteristics of Chaoshan 7s

Peach Rice Cake Mould YaoTing

093 An alysi s of Symbolic Connotation of Weilate Mongoli a

Traditional Costume Cultu re：Taking Cegdeg and Ulan Zala as

Examples Wu Yun

096 Resea rch on the Column Bases of Gongcheng Ancestral Halls

in Yao Autonomous County Li Zhen Xie Xiaoying

|_设计实践栏且主持：田君——————斗mctm Column Host：Tian Jun————I
城市桥梁“三友好”设计策略探析

——以北京北运河干荷泄露桥为例

王罔彬

基于人工智能的风格迁移算法在动画特效设计中的

应用董荪丁友东钱昀

lOO Analysis of”Th ree Friendly“Design Strategies for Urban Bridges：

An Example ofThousand Lotus Diarrhoea B ridge in the North

Canal of Beijing Wang Guobin

104 Application of AI—Based Style Transfer Algorithm in Animation

Special Effects Design Dong Sun DingYoudong Qian Yun
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卜一个案点击 栏目主持：李云徐璐

针对环境行为的交互设计策略与应用研究

李健蔡东娜

基于叙事设计的儿童医疗产品设计研究

张凯高震宇

影响信息可视化动画表征效果的关键因素

杨璇

卜教学档案 栏目主持：王小茉

Case Study Column Host：Li Yun Xu Lu

1 08 Study on the Interaction Design Strategy and Application for

Pro—environmental Behavior Li Jian Cai Dongna

11 1 Study on the Design of Child Medical Products Based on the

Na rrative Design Zhang Kai Gao Zhenyu

114 The Essential Facto rs of Affecting the Effect of Animation

Representation of Information Visuahzation Yang Xuan

信息图谱与视听语言的并生与交融：

多媒体艺术课程教学实践研究

张亚丽

进阶式数字媒体设计系列课程的探索与实践

——以杭州师范大学美术学院为例

杨焕

Teaching Archives Column Host：Wang Xiaomo
l十

18 Concurrence and Integration of Infographic and Audio—visual

Language：Study on Teaching Practice of Multimedia A rts

Zhang Yali

20 Exploration and P ractice of Advanced Digital Media Design

Series Cu rriculum：Taking Fine Arts School of Hangzhou No rmal

University as an Example Yang Huan

卜院校风采 栏目主融 毓 勤———一c。¨eges Column Host：Yu Qin————斗
概(史、导)论课程谱系型知识多维度图表解析

教学实践研究

王效杰

东巴象形文动画释义表现特征研究

张宁

儿童职业体验馆的交互设计

——以深圳麦鲁小城为例 肖丹

老年智能手表界面功能性动画的作用及设计策略

——以OW80老年智能手表为例

余灿灿

游戏动漫专业项目化教学实践研究

——以游戏地图美术设计课程为例李志

从实践角度谈儿童绘本中的游戏设计

樊朴

从断层到融合：

高沉浸度虚拟现实有效人机交互方法研究谭昕

即时战略游戏种族造型逐级设计方法研究

——以《星际争霸¨》为例刘寒

实物雕塑形体分析在三维角色建模教学中的应用

蒲蓓蕾

移动互联网语境下品牌传播中动漫角色的应用研究

——以《litch快跑!》为例

何琛

深圳职业技术学院数字创意与动画学院教师作品

24 Resea rch on Treaching P ractice of Multi Dimension Cha rt

Analysis of Hie ra rchicaI Knowledge in Gene ral(Histo ry，

Conduction)Theo ry Cou rse Wang Xiaojie

26 Resea rch on the Characte ristIc5 of the Animated Connotations

of Dongba Hieroglyphics Zhang Ning

28 The Interactive Design ofChildren'sVocational Experience Pa rk：

Taking MyrulesWorld ofShenzhen as an Example Xiao Dan

30 The Function and Design Strategy of Functional Animation

fo r the Aged Smart Watch：Taking OW80 Sma rt Watch as an

Example Yu Cancan

32 Resea rch on Project Teaching Practice of Game Animation

Major：Taking Game Map Art Design as an Example Li Zhi

34 Game Design in Child ren’s Picture Books from the Practical

Point ofView Fan Pu

36 From Interruption to Fuse：Research on the Method of Effective

HCI in High Fidelity ImmersiveVR Tan Xin

38 Resea rch on Race Design of Real-Time Strategy Games based

on StarCroftII Liu Han

40 Resea rch on the Bloc k Analysis of Sculptu re Applled in

Teaching 3D Character Modeling Pu Beilei

42 Research on the Application of Ca rtoon Cha racte rs in Brand

Communication Unde rtheMobileInternet：Taking LitchRun[as

an Example He Chen

44 Teachers’Works from School of Digital Creation＆Animation．

Shenzhen Polytechnic
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深圳职业技术学院数，≯创意与动画学院
地址：广东省深圳市南山区西丽留仙大道深圳职业技术学院留仙洞校区知行园A座1—4层

电话：0755—2601 9240

传真：0755—26731 503

邮编：51 8055

网址：http：／／dca．szpt．edu．cn

数字创意与动画学院始创于2003年6月成立的动画系，2005年4月

组建为学院，201 5年3月更名。学院面向深圳、珠三角文化创意产业、

战略新兴产业，坚持把立德树人作为学院教育的根本任务，着力推进

“文化育人、复合育人、协同育人”系统改革，致力于培养”德业并

进、学思并举、脑手并用”的复合式创新型高素质高技能人才。

学院现设有影视动画、数字媒体艺术设计、影视制作、游戏设计与

制作四个专业，有国家首批示范重点建设专业1个，在建广东省品牌专业

2个，拥有21"-)国家精品课程、3fO国家精品资源共享课、31-]省级精品开

放课。目前有教工76人，正高3人，副高1 2人，专任教师中硕士及以上

比例为67％．“双师“素质教师比例达51％。教师在省部级以上大赛获

奖23项，并获Adobe教育领袖、广东省南粤优秀教师、广东省十大青年

设计师、广东省”干百十”工程培养对象等荣誉称号。目前有在校生

1 3 00余人．共计输送毕业生5 600余人。学生在省部级以上大赛获奖42

项，201 5届刘晓圳l学生团队在国家六部委举办的首届“互联网+”大学

生创新创业大赛中获银奖。学院现已完成省部级教研科研课题3项、市厅

级与校级教研项目1 9项，其余各级科研课题1 40余项．累计到账经费

1 200余万元。

学院建成市、区、校三级数字创意公共技术服务平台；师生共同原

创的大型系列动画片《糖果总动员》签约保／jI]幂lJ亚国家电视台播出，并

在中央电视台、中国教育电视台黄金时段连续播出：完成教育部”东巴

象形文字谱”项目j合作完成院线电影《浴血东征》，合作开发网络游

戏项目《御龙诀》。学院有各类实训室40间、实训面积6000平方米，

仪器设备3000多台(套)、价值4500余万元。学院取得国家广电部核

发的”广播电视节目制作经营许可证””国产电视动画片发行许可

证”。学院与珠江电影集团公司、腾讯游戏、华强文化集团动漫公司、

环球数码等典型企业共建产学研基地，形成战略合作j并与美国纽约视

觉艺术学院、迪吉彭学院、加拿大汉博学院、台北科技大学等院校达成

密切合作关系。学院还被教育部教指委选聘为教育部职业院校艺术设计

类专业教学指导委员会数字媒体与动漫分委会副主任单位，并被中国工

业设计协会选聘为中国工业设计协会副会长单位。
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